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roiectul ”Cu ce calatorim!” s-a derulat pe o perioadd de o saptamana, constituind un prilej pentru

prescolarii din grupa mijlocie, de a-si imbogati cunostintele referitoare la mijloacele de transport. Este o

tema preferata de ei, dat fiind faptul ca se intdlnesc permanent cu unele dintre acestea in viata de zi cu zi,
cu altele in desene animate, la televizor etc. Am amenajat centrul tematic cu jucdrii reprezentand mijloace de
transport aeriene, tereste si maritime. In urma discutiilor, copiii s-au aritat interesati s afle mai multe informatii
despre mijloacele de transport sub forma proiectului ”Cu ce calatorim!”

Am stabilit ca la finalul proiectului vom realiza trei machete, cate una pentru fiecare categorie, in care vom
folosi ceea ce vom descoperi si invata pe parcursul saptdmanii: despre categoriile de mijloace de transport,
cantecul ”Autobuzul”, autobuze clasice versus moderne, jocuri interactive, diferite imagini cu mijloacele de
transport existente, activitati de colorare, diferite chestionare pe aceeasi temd,. Am cerut ajutorul parintilor,
printr-o scrisoare de intentie, pentru procurarea de materiale utile. Am avut surpriza sa primim in clasa vizita
unui unchi, agent rutier, care le-a prezentat copiilor uniforma si reguli de respectat pe strada. Copiii au lucrat
individual, pe echipe, in perechi, au fost coordonati sa foloseasca materialele puse la dispozitie si sa culeaga
informatii.

Finalizarea proiectului: s-a realizat prin activitatea integrata ”Am calatorit pe uscat, pe apa si prin aer” ce a
avut ca scop evaluarea proiectului si valorizarea muncii copiilor, pe parcursul acestuia. Popularizarea am facut-
0 printr-o defilare filmata si prezentata ulterior in parintilor.

Analizand rezultatele obtinute in urma derularii acestui proiect, am constatat ca obiectvele propuse au fost
atinse. Evaluarea am desfasurat-0 chiar prin activitatea integrata ”Am calatorit pe uscat, pe apa si prin aer” in
cadrul careia copiii au avut ocazia sa enumere mijloace de transport, reguli de comportare cand calatoresc, au
construit pe cele preferate, motivand alegerea facuta. De asemenea, punctul culminant 1-a constituit realizarea
machetelor specifice cu materiale variate si completarea lor cu lucrari realizate pe parcursul proiectului. La final
au defilat cu mijloacele de transport, le-au prezentat si au cantat. S-au facut fotografii si s-au realizat expozitii
cu lucrarile prescolarilor.
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Prof. Monica Achim

Grddinita cu Program Normal Nr. 2 Orbeasca de Jos
Prof. Florentina Dimancea

Grddinita cu Program Normal Nr. 1 Orbeasca de Sus
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/ Prof. Camelia BERCEA
/ Gradinita cu Program Prelungit Nord 1 - Rm Vilcea
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aterialul pe care eu il propun pentru acest simpozion este un joc interactiv creat pe platforma
worwall.net. Am descoperit acesta platformd din nevoia de a fi alaturi de copii si de a le
mentine interesul pentru activitati in contextul pandemic, dar am folosit-o si cadnd ne-am intors
la gradinita. Copiii sunt foarte incantati de acest tip de jocuri, i In acelasi timp ne dezvoltam si motricitatea fina
invatand sa folosim mouse-ul de la calculator.
Varecomand cu caldurd acest tip de jocuri interactive si vd garantez ca vor reprezenta o incantare pentru
copilasi !
https://wordwall.net/ro/resource/9848041

invarte roata
si raspunde
Ia intrebare

(*)
E CE STIU DESPRE MINE ?
<
// e \
/’/ a \
5 9
| =1 |
| S 2
S Prof. Ramona loana BULETEANU
! 3 / Gradinita cu Program Prelungit Dumbrava minunatd Pitesti
% /
<
o
-

entru a facilita procesul de invdtare in cadrul activitatilor desfasurate online sincron si asincron, am

incercat sa creez scurte filme educative, captivante, apropiate de varsta si nevoile prescolarilor.

In cadrul acestui material va voi prezenta continutul si obiectivele urmarite in cadrul filmului educativ
,,Ce stiu despre mine? ”, utilizat in cadrul activitatilor Domeniului Stiinta, la grupa mica.
Cu ajutorul acestui material am consolidat si evaluat cunostintele prescolarilor de grupa mica despre corpul
uman.
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Am urmarit atingerea urmatoarelor obiective:

» Identificarea partilor componente ale corpului;

» Identificarea si denumirea celor cinci simturi;

» Modul in care ne putem folosi de cele cinci simturi.
Activitatea s-a desfasurat sub forma unui joc interactiv, in care prescolarii si-au amintit partile componente ale
corpului, le-au denumit si au exemplificat cum se pot folosi de cele cinci simturi.
Folosirea acestor modalitati de desfasurare a activitatilor online, cu ajutorul filmelor educative s-a mentinut
interesul si s-a stimulat totodata dorinta prescolarilor de a participa la activitati, fara sa se simta plictisiti.
Micutii prescolari au putut parcurge materialele video in ritmul propriu, n functie de nevoile si intereselor lor.

,// N

e (5] \
e 5 \\ PRIMA MEA CARTE DE EDUCAREA
/ = LIMBAJULUI
o : Propozitii, silabe, sunete, litere
S ﬁ - Grupa Mare - Domeniul Limbi si Comunicare
| =) |
‘ = g Prof. Corina Georgeta POSTELNICESCU
\ 8 , Prof. Ana NODEA
\ < / Prof. Irina OLTEANU
\\ g / Gradinita cu Program Prelungit Aripi Deschise Pitesti

ceastid resursd educationald digitald este realizati in aplicatia Book Creator. Este specificd
activitatilor de educarea limbajului, grupa mare si apartine domeniului de dezvoltare a
limbajului, a comunicarii si a premiselor citirii si scrierii.

Aplicatia ,,.Book Creator” este o aplicatie permisiva si atractiva, care poate fi accesatd la adresa
web bookcreator.com, oferind posibilitatea sa cream carti digitale pe diferite teme.

Am urmdrit urmatoarele continuturi: pronuntarea clara si corectd a tuturor sunetelor limbii roméane;
perfectionarea capacitatii de diferentiere perceptiv-fonematica a sunetelor situate in pozitii diferite in structura
cuvantului (initiale, finale); deprinderea de a desparti cuvintele in silabe si exprimarea corecta a substantivelor
la singular si plural.

Am folosit imagini atractive, cu elemente cunoscute de citre copii si un limbaj adecvat nivelului de
intelegere al prescolarilor. Majoritatea imaginilor sunt imagini pe care le gasim in aplicatie dar si preluate de pe
internet.

Acest material se poate descérca si in format PDF si poate fi utilizat si la tabla interactiva.

te educarea limbajulul <

LI

https://read.bookcreator.com/axlOzSUEGycXmUdZwF35i9mhTOw1/ue6scUjbSvgAhXsb3uw3Cqg
Bibliografie:
Curriculum pentru educatia timpurie 2019
. https://www.youtube.com
. https://www.google.com/search?q=images+clipart&og=imagesclip&gs_lcrp
=EgZjaHIVbWUqCQgBEAAYDRIABDIGCAAQRRg5MgkIARAAGAO
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opilul are nevoie sa i se cultive vointa de

actionare asupra cunoasterii, pentru a primi
activ informatiile. O informatie devine autentica in
momentul in care individul este pus in situatia de
interogatie sau actiune propriu-zisi. Invitarea
mecanica a informatiilor nu trebuie sa fie niciodata
incurajati. Intelegerea cunostintelor inainte ca
acestea sd fie stocate sau reproduse este esentiala.
Elevul are nevoie sd detind un cumul de cunostinte
achizitionate pe parcursul Invatarii, acesta trebuie sa-
si actualizeze diferentiat informatiile, sa faca legaturi
intre ele si sd renunte la acelea cu care nu mai
opereaza, creand noi ipoteze si explicatii.

Atunci cand jocul este folosit ca metoda de
predare-invatare, cel mai important aspect al acestuia
este cd 11 face pe copii constienti de faptul ca se afla
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\‘\ PRINCIPIUL PARTICIPARII ACTIVE SI
CONSTIENTE A ELEVULUI IN ACTIVITATEA
| DE PREDARE-INVATARE-EVALUARE

Prof. Claudia GHENA
Liceul Teoretic ,,Iulia Zamfirescu”-Mioveni

intr-o situatie de invitare. Invatitorul trebuie si
stabileasca foarte clar sarcinile didactice urmarite n
cadrul jocului. Copilul are nevoie sa stie ce rol va
juca/interpreta in cadrul jocului, care sunt regulile
jocului si care este tema stabilitd. Toate acestea il
ajutd pe copil in rezolvarea corecta a sarcinilor de joc
si 11 imprima directia necesara in actiunea de joc. Un
alt aspect important In reusita jocului este si
pregatirea corespunzdtoare a materialelor necesare
pentru stimularea si motivarea elevilor.

Jocul are multiple valente formative precum:
imbogdtirea cunostintelor si formarea capacitatilor,
dezvoltarea atentiei, a spiritului de observatie,
memoriei si imaginatiei, formarea motivatiei si a unei
atitudini fata de diverse activitati, cultivarea spiritului
de investigatie, perseverenta si spiritul cooperant.
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yd 5 AN
g CAND NE ARATAM EMOTIILE?
= \
-4
& < Prof. Cristina DUMITRESCU
8 ) Prof. Dani
\ < ela GRIGORE
\\ g // Gradinita cu Prelungit Primii Pasi Pitesti

utem dezvolta inteligenta emotionald a copilului ajutandu-1 sa-si constientizeze emotiile,
sa le comunice si sa le exprime adecvat, sa recunoasca emotiile celorlalti, sa reuseasca
sd-si amane impulsurile pentru o recompensa viitoare.Copiii cu o inteligenta emotionala

dezvoltata sunt mai sociabili, mai optimisti, mai empatici, mai eficien{i, mai responsabili, mai

indrazneti, au capacitati sporite de adaptare si de rezolvare a problemelor cu care se confrunta.

li invatam pe copiii nostri si scrie, si citeasca, s vorbeasca politicos, sa deseneze, s aiba grija
de sanitatea lor. O multime de lucruri care ii ajuti sa le fie bine. Insi, le vorbim prea putin de un
subiect esential pentru starea lor de bine: emotiile lor. Iatd o activitate simpla, dar importanta, pe care
o puteti realiza cu cel mic, cu scopul de a-1 ajuta sa inteleagad ce sunt emotiile, cum se manifesta ele la
nivel de mimica si cum influenteaza comportamentul.Pentru captarea atentiei aveti nevoie de coli si
de creioane colorate.

Am pus pe videoproiector emotiile: bucurie, tristete, curiozitate,plans. Am discutat, cu copilul,
despre fiecare emotie in parte. Apoi am luat o coald alba de hartie si am desenat 1n centru, fata unui
copil, dupd care am trasat mimica corespunzatoare primei emotii, bucurie: ochi rotunzi, sprancene
arcuite, zambet pand la urechi. Dupa care copilul trebuie s isi aminteasca unele intamplari in care s-
a simtit foarte bucuros. De exemplu: ,,Ce ai facut atunci cand ai fost bucuros? Ai sarit? Ai batut din
palme? Ai ras zgomotos? Ai dansat? Ai imbrdtisat pe cineva?”,etc.Luati pe rind toate emotiile si
realizati acelasi exercitiu.

Ursuletul si emotiile lui — Un joc psihoeducational atractiv
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suntem veseli, radem!
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Prof. Georgeta NEAGU
/ Prof. Cristina Georgiana PROFIROIU
/ Scoala Gimnaziald Prof. Paul BanicaTargoviste
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isciplina: Limba si literatura roméani

Sesizarea abaterilor din textele citite in vederea corectarii Enotmea

colorata
acestora
Este o metoda de invétare prin care se urmareste ca un subiect sa fie .
explorat din mai multe perspective. curata
. . - e e : 9 primitoare
Se cere elevilor prima oara sa deschida aplicatia word art si fiecare sa f atragatoare _ +
isi aleaga o imagine si pe baza acesteia sa gaseasca adjective potrivite. rumoasa
Se ofera ajutor elevilor in a cduta modalitdti diferite de scriere, de rosie alba
o g o g g 00 0 e o 7 fantastica _
folosire a meniului acestei aplicatii. Ei pot alege dacd sa se repete inmiresmata parfumata
cuvintele sau nu in cadrul imaginii alese. Inainte de a salva ceea ce au gingasa Mica
lucra, acestia pot vizualiza lucrarea si eventual pot aduce modificari. mare ordonata
- o o L
/ T \
/ g NOI RESURSE EDUCATIONALE
E \
S @
58 |
o | 9
L < Prof. Andreea Elena GUGU-GHILA
8 Gradinita cu Program Prelungit Curcubeul Copilariei, Craiova
\ < / Prof. Ghira Teodorina Alina
AN g 4 Gradinita cu ProgramPrelungit Curcubeul Copilariei, Craiova
\\ (4 //

,,Noile resurse educationale in tehnologie deschid usi cdtre o lume de cunoastere nelimitata si oportunitati

de invatare personalizate.” - Alan November

A\nvitarea digitald - dobandirea de cunostinte si aptitudini folosind tehnologii digitale, cum ar fi

cursurile asistate de calculator sau bazate pe Internet, accesate local sau prin retele de banda larga.

Un mediu virtual de invatare (Virtual Learning Environment, VLE) este un set de instrumente de

predare si invatare concepute pentru a extinde experienta de invatare a educabililor prin utilizarea instrumentelor
TIC.

Wordwall este o platforma online care oferd o varietate de jocuri si activitdti interactive pentru a Invata si
consolida cunostintele intr-o varietate de domenii, inclusiv matematica. Aceasta platforma este potrivita pentru
profesori si studenti si va ofera posibilitatea de a va crea propriile jocuri si de a accesa jocurile altor utilizatori.
Jocurile Wordwall pot fi personalizate la nivelul si nevoile fiecdrui elev si pot fi folosite in clasd sau acasa. Un
mod distractiv si interactiv de a Tnvata si de a-ti aprofunda abilitatile.
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Jocul didactic realizat prin intermediul platformei Wordwall se numeste
Cunoaste animalul salbatuc se realizeaza prin intermediul unei roate in
care sunt ilustrate animale sdlbatice. Apoi, vor primi indicii si intrebari
despre animalul respectiv.
Scopul jocului este sa raspunzi corect la intrebari pentru a aduna puncte si
a avansa in aventura. Intrebirile sunt despre habitatul animalului, dieta sa,
comportamentul sdu sau alte detalii interesante.
Jocul cu animale sélbatice este o modalitate distractiva de a invata despre
aceste creaturi uimitoare si de a te simti ca un adevarat explorator al
naturii. Sper cd te vei bucura de aventura ta in salbatici
Bibliografie:

1. Corlat S., Metodologia utilizirii Tehnologiilor Informationale si de Comunicatie in invataméantul

superior. Chisinau, 2001

/ AN FA-MA SA RAD!

ARGES

ProFf. Mihaela IORDACHE
Liceul Teoretic” Mihai Viteazul” Visina-Gradinita lzvoru
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Propunator: lordache Mihaela
Locul de desfasurare :Liceul Teoretic” Mihai Viteazul” Visina-Gradinita lzvoru
Grupa: Mijlocie - ,,FLUTURASILOR”
Categoria de activitate: ALA (activitati liber alese)
Mijloc de realizare: Joc distractiv
Denumirea jocului: ,,Fa-ma sa rad!” (“Make me laugh!”)
Copiii, astazi vom desfasura un joc foarte frumos numit: ”Fa-ma sa rad!”. Pentru inceput va voi explica jocul:
Ne vom grupa cate trei: unul va sta pe scaun si incearca sd pastreze o expresie severd sau pasnica care nu se
schimba. Ceilalti doi vor std in ambele parti ale celui de pe scaun si rolul lor este s@ incerce sd-1 faca pe cel de
pe scaun sa radd. Nu li se permite sa atinga persoand de pe scaun. Castiga cel care rezistd cel mai mult fara sa
rada, Rolurile se pot schimba.
Scopul:
-Dezvoltarea abilitatilor de actorie si a abilitatilor interpersonale;
-Recreerea copiilor si restabilirea bunei lor dispozitii;
-Dezvoltarea stimei de sine;
Dimensiuni ale dezvoltarii:;-Interactiuni cu adultii si cu copiii de varste apropiate.
Comportamente vizate:
-utilizeaza mimica si gestica pentru realizarea de activitati variate;
-manifestd incredere in adultii cunoscuti, prin exersarea interactiunii cu acestia;
-participd la interactiuni pozitive cu copii de varsta apropiata
Obiective operationale:
O1-sa-si coreleze mimica si gestica in functie de sarcinile jocului;
0O2- sa respecte regulile prevazute de joc;
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O3-sa participe cu interes la joc pastrand ordinea si disciplina;
O4- sa se joace impreuna.
Strategii didactice:
a) Metode si procedee didactice: conversatia, explicatia, demonstratia, exercitiul, jocul;
b) Mijloace de invatamant: corpul prin gesticd si mimica,
c) Forme de organizare: pe echipe.
Elemente de joc: gestica, mimica, incurajare, aplauze;
Bibliografie:
- ,,Curriculum pentru educatie timpurie” 2019, M.E.N.
- Barbu H., Popescu E.,Serban F., Activitati de joc si recreativ-distractive. Manual pentru scolile
normale, E.D.P., Bucuresti 1993

///

s AN

\\ ROLUL POVESTILOR iN VIATA
PRESCOLARILOR

ARGES

Prof. Leontina lonela ROBU
Scoala Gimnaziald nr. 1 Valea Mare Pravat
/ Gradinita cu program normal Gura Pravdt
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,,La orice vérstd, omul este o fiintd care se hrdneste cu povesti. De aceea, avutia povestirilor, pe care
au strdans-o oamenii de pe tot globul, din casa in casd, din secol in secol, fie in vorba, fie si in scris, a depadsit
celelalte avutii omenesti.” spunea scriitorul si filosoful indian Rabindranath Tagore.

e mici copil indragim povestile. Mai mult decat atat, aceste povesti au rolul de a stimula
educatia si imaginatia copiilor, care Tnvata sa descopere lumea minunatd a cartilor.

Povestile 11 permit copilului sd patrunda intr-un univers fantastic, plin de mistere si cat
se poate de fascinant. Aceasta fascinatie il atrage si incet, incet cu fiecare poveste cititd micul ascultator patrunde
in acesta lume.

Odata patruns in aceastd lume, cel mic incepe sa isi dezvolte limbajul,
dar si sa 1s1 imbogdteasca imaginatia. Mai multi, specialisti spun ca povestile 11
ajutd pe cei mici sa creascd frumos. (5

Citirea unei povesti poate fi un moment deosebit de relaxant pentru cel =
mic. Unul dintre cele mai importante lucruri pe care cei mici le invata din povesti '
este diferenta dintre bine si rau. In povesti ca si in basme, binele invinge
intotdeauna. Cel mic va dobandi deprinderi pentru a realiza judecdti de valoare,
precum si exprimarea propriilor sentimente intr-un mod simplu.

Copilul poate invdta ce inseamnd prietenia si care sunt
aspectele pozitive ale vietii. Mai mult, va incerca sa fie mai prietenos, Make me laugh!
precum personajele din poveste, bun, prieten cu alti copii, de ajutor
precum personajele din poveste.

Cu ajutorul personajelor de poveste, micutul va reusi chiar sa
isi depaseasca anumite fobii. Binele si raul sunt doua concepte pe
care cel mic le poate distinge acum Inca din primii anisori de viata.
Copilul intelege ca existd anumite reguli si conduite ce se aplica in
fiecare zi. Aceste reguli trebuie respectate, deoarece in lipsa lor nici

r$))
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o societate nu poate functiona. De asemenea, va intelege ca daca nu respecti aceste reguli de conduitd, devii
personajul negativ, precum cel din poveste, iar personajul negativ intotdeauna sufera consecintele faptelor sale.

Datoria noastra este sd aducem copilul in punctul de iubi povestile, a le asculta cu placere, a raspunde
copilului atunci cand el nu intelege firul povestilor, expresiile sau cuvintele din text. Etapa urmatoere ar fi aceea
de a incuraja copilul sd urmeze comportamentele pozitive a personajelor favorite.

Cititi o poveste, va jucati, il ascultati ce vrea sa va povesteasca, 1i raspundeti la Intrebari, vorbiti despre
personajele povestii, despre emotii, bucurii, tristeti. Copiii pun intrebari, se bucura pentru victoria personajului
cu care se identifica, devin tristi sau Ingrijorati atunci cand personajul respectiv se afld in dificultate si Invata sa
isi defineasca propriile emotii in raport cu anumite situatii de viata.

Haideti sa daruim povesti copiilor si sa-i aducem cétre ,,A fost odatd ca niciodatd...”, deoarece rolul
acestor expresii este sa faca lumea copilariei mai frumoasa, mai fericita si sa construiasca un viitor mai optimist.
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rimul popas pe drumul painii ne aduce la momentul pregitirii pimantului pentru cultura graului. Aritura
se face cu mare rost. Semanatul la fel. Incepand din septembrie, sa poata dospi peste iarnd sub pamant.
Vedeti voi, painea dospeste inca din samanta.

Coacerea graului: roadele se vad tarziu, abia anul viitor n vard, dar iti desfatd privirea cat vezi cu ochii:
galbenul desprins din soarele ce le-a rumenit transforma lanurile de grau copt intr-o mare de spice blonde,
ordonate dar si rebele.

Timpul a venit ca gospodarii sd inceapa strangerea graului: Seceris. Sub energia lui Ciresar si arsita lui Cuptor
oamenii zoresc prin lanuri si gospodarii, pregatind spicele pentru transformarea lor in faind: materia prima a
painii.

Mostenire inteleaptd si izvor de resurse mestesugaresti rafinate de-a lungul timpului de creativitatea si
experienta morarilor, din tata in fiu, moraritul reprezinta ritualul sacru si important al transformarii bobului de
grau in faina.
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Painea de casa se face doar prin harnicia mainilor aprigi care plamadesc faina cu apa, sare, cu mare putere si
cu spor de gatit pentru cei dragi. Se mai zice ca faina din tot ce are graul e mai buna si cad maiaua naturald face
minuni.

Impletitura din aluat in forma de cruce se face ca simbol al binecuvantarii divine in semn de multumire pentru
painea noastra cea de toate zilele. Se pune deasupra, la final, pentru a-ti aminti sa-ti
faci cruce inainte de masa.

Aluatul imbratisat de tava se baga pe foc de lemn cu o lopata speciald, cu brat lung,
adanc in cuptorul din caramizi de lut. Pdinea creste si se coace mai bine asa, pe foc
mare ntr-o ord, doua, timp de ragaz pentru gospodine.

Printre ultimele operatiuni prin care mai trece painea
inainte sd fie pusa pe masa se numara si ungerea cu slanina
sau cu ulei. Se face dupa ce s-a scos din cuptor pentru un
plus de savoare, cand inca e calda si aburul absoarbe aroma.

Drumul painii de la spic la vatra se incheie cu pregatirea
unei mase traditionale (Inceputul unei alte povesti de altfel) binecuvantata de roadele paméantului si de oamenii
care au muncit pentru ele intreg anul, cu painea ca element central, simbol al belsugului ce trebuie pretuit zi de

Zl.
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a EDUCATIE
S 8
[ =l ¢5 |
| = o |
L <
8 Prof. Loredana BA'LASA
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\“‘ctivitﬁ‘gilex—rexfr@colare contribuie la formarea personalitatii elevului. Sunt importante si utile.
Destfasurarea procesului instructiv-educativ consta in imbinarea activitatilor scolare cu activitati
extracurriculare ce au numeroase valente formative, permitdnd manifestarea creativitatii
intregului grup de elevi, a relatiilor creative, astfel profesorul putandu-si afirma spiritul inovator, creativitatea
didacticd, totodata atragandu-i si pe elevi.

Dezvoltarea personalitatii elevilor este preocuparea primordiald a profesorilor in scopul modelarii
intregii activitati psihice a elevilor si a conduitei acestora conform cerintelor societdtii in care traiesc.

Activitatile extracurriculare sunt activitdfi complementare activitatilor de invatare realizate in clasa,
urmaresc largirea si adancirea informatiei, cultiva interesul pentru diferite
ramuri ale stiintei, atrag individul la viata sociala, la folosirea timpului
liber intr-un mod placut si util, contribuind la formarea personalitatii. in
acest sens scoala trebuie sa fie deschisa spre acest tip de activitate care
imbraca cele mai variate forme.

In cadrul acestor activititi elevii deprind folosirea diverselor surse
informationale, se autodisciplineazd, invatd sa invete, iar cadrul didactic
poate sa le influenteze dezvoltarea, sa-i pregateasca pentru viata. Aceste
activitdti au ca scop dezvoltarea unor aptitudini speciale, antrenarea
elevilor in activitdti cat mai variate si bogate n continut, cultivarea
interesului pentru activitati socio-culturale, oferirea de suport pentru
reusita scolard in ansamblul ei.
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aterialul Proiect de activitate integratd: ,,Cosul dulce al toamnei”(ADP++ALA) este realizat
in aplicatia storyjumper si poate fi utilizat in desfasurarea activitatilor online, dar si a celor in
format fizic.

Acesta este se incadreaza in tema anuala de studiu ,, Cand, cum si de ce se intdmpla? " si are ca scop
consolidarea unor deprinderi de ascultare si de intelegere a unui text precum si consolidarea unor priceperi si
deprinderi de lucru pentru realizarea unor lucrari practice prin lipire.

Pe parcursul desfasurarii activitatilor propuse se va urmari atingerea urmatoarelor obiective operationale:
- sd retind cel putin trei cuvinte sau expresii noi din text folosindu-le in diferite contexte de comunicare;
-sa redea pe scurt continutul povestirii dupa imagini in ordinea desfasurarii intamplarilor;

-sa identifice materialele puse la dispozitie;

-sd lipeasca fructele in cos;

-sa aplice cunostinte si deprinderi anterior insusite Tn context noi de joc si invatare.

@p cosut Dl.JL.CEALTOAMNEX 3 ’\J Y ® - ‘;7 &
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8 Scoala Gimnaziald Traian Pitesti
\ < //
L g /

iua Internationala a Omului de Zapada este sarbatorita de putin timp si in tara noastra. Pentru a

celebra alaturi de copii aceasta zi, mi-am propus sa realizez o activitate interdisciplinara, cautand

o poveste aparte despre Nea Vasile si Zapacel fiind un punct de pornire mai ales in timpul orei
de dezvoltare personala, la clasa pregatitoare. Personaj de literatura sau obiect de joaca, omul de zapada poate
fi aducator de magie, motiv de bucurie si chiar instrument in dezvoltarea creativitatii micilor scolari sau
prescolari. Prima data a fost sarbatorita pe data de 18 ianuarie 2011, insa data nu este aleasa intdmplator, intrucat
cifra ,,1” arata ca un baston sau o matura, iar cifra ,,8” reprezintd chiar forma omului de zapada.
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Elevii Clasei Pregatitoare B au dedicat toate activitatile din ziua respectiva acestuia eveniment, intr-un
mod creativ : au vizionat materialul prezentat cunoscand emotiile ,,Omului de zapada” au cantat, desenat si
construit oameni de zapada din bulgéri cu literele invatate, iar la matematica au descoperit cati nasturi ii lipsesc
omului.

Timp de patru ore ne-am jucat pornind de la sarbatorirea Omului de Zapada. Cateva imagini din timpul
activitatilor si link-ul pentru materialul propus:
https://drive.qooqle.com/fiIe/d/lkcEX83Gan02fWGk4S9InVMX13f4UE/vieW?
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/An cadrul orei de comunicare in limba romana, la clasa pregatitoare, de la Scoala Gimnaziald Comisani,
elevii au avut ca subiect al lectiei Sunetul si litera a. Pe parcursul orei, copiii vor invéta sa pronunte
corect sunetele date, sa identifice cuvinte care contin sunetul a in pozitie initiala, mediana si finala,

sa desparta in silabe cuvintele date, sa identifice literele cunoscute in contexte diferite, realizand corespondenta
sunet-litera si sa citeasca scurte cuvinte.

Tipul lectiei a fost de transmitere de noi cunostinte, forma de realizare- activitate integrata, scopul lectiei-
familiarizarea cu sunetul a, si literele a mic si A mare de tipar, strategia didcatica- mixta.

Metodele si procedeele didactice folositeau fost urmatoarele: conversatia, explicatia, observatia, metoda
fonetica analitico-sinteticd, jocul didactic, demonstratia, exercitiul.

Forma de realizare a fost frontala, iar drept resurse temporale- 40 de minute.

Pentru a ma asigura ca toti elevi vor Intelege ceea ce mi-am propus sa realizez in ora de comunicare in
limba romana, le-am explicat acestora ca vom descoperi cuvinte care contin litera a, vom desparti aceste cuvinte
in silabe, vom identifica pozitia sunetului nou, vom desena litera A cu ajutorul creioanelor colorate, a cariocilor,
a creioanelor grafice, vom utiliza plastilina pentru a realiza litera, iar la sfarsit, vom scrie silabe si cuvinte.
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Am inceput prin a le arata elevilor o plansa pe care era scris cuvantul castron. Am rugat un elev sa
desparta cuvantul in silabe, sa precizeze numarul de silabe din care este format, iar mai apoi sa spuna unde se
afla pozitia sunetului a. Am continuat prin a le afisa mai multe planse pe care se aflau scrise cuvinte care
inceepeau, contineau sau se terminau cu litera a . Elevii citeau cuvintele aflate pe planse, le desparteau in silabe
, urmand ca mai apoi sa precizeze numarul acestora si pozitia sunetului nou invatat.

La sfarsitul lectiei, am conceput un joc pe platforma Wordall, cu titlul Sunetul si litera a, in care se
afla 24 de casete. Fiecare copil va spune un numar, iar in spatele casetei se afla un cuvant. Elevii vor citi rand,
pe rand cuvintele, urmand sa le desparta in silabe si sa identifice pozitia sunetului a.

Elevii au fost foarte incantati de aceasta resursa creata.
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oul curriculum pentru Invatamantul prescolar aduce noi accente care pun in valoare dezvoltarea

globala a personalitatii copilului. Un accent deosebit este acela al diversificarii strategiilor de

predare — invatare — evaluare, caracterizat prin folosirea de metode activ-participative, prin
asigurarea de valente formative ale jocului, ca activitate de baza a copilului. Pentru cresterea calitdii procesului
instructiv-educativ din gradinitd, urmarim perfectionarea metodelor traditionale, dar si introducerea unor
metode si procedee educative.

In lucrarea prezentata am imbinat metodele moderne prin prezentarea povestii ,,ledul cu trei capre,, la
vidoretoproiector cu cele traditionale- povestire dupa imagini , reusind astfel captarea atentiei intr-un mod
placut si distractiv, prescolarii fiind motivati sd inteleagd faptele descrlse in poveste oferind un feed-back
pozitiv.

Regandirea educatiei formale duce la schimbarea
relatiei cu copii promovand un dialog reciproc, constructiv.
Proiectarea unui demers didactic, diferit de cel traditional da
posibilitatea fiecarei educatoare sa-si valorifice propria
experienta prin utilizarea unor metode moderne intr-0 abordare
interdisciplinara.

Invatimantul modern preconizeazi o metodologie axata
pe actiune, deci pe promovarea metodelor interactive care sa ROV i EaTEEiag
solicite mecanismele gandirii, ale inteligentei, ale imaginatiei si =
creativitatii.
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DP ocupa un loc important in programul zilnic, de aceea v propun un joc pentru intalnirea de
dimineata.
Competente vizate:
Educarea spiritului de echipa si competitie;
Dezvoltarea capacitatii de exprimare orald corectd si coerenta;
Descoperirea elementelor care nu corespund anotimpului respectiv;
e Finalizarea sarcinilor si a actiunilor.
Material didactic:
e ecusoane pentru cele patru echipe reprezentand anotimpurile (Toamna, Iarnd, Primavard, Vara); jetoane
cu imagini reprezentative pentru cele patru anotimpuri; cutie-cadou, saculet, clopotel.
Desfisurarea jocului:
Jocul se desfdsoard sub forma de concurs. Grupa de prescolari se Imparte in patru echipe cu ajutorul
metodei ,,mana oarba” prin extragerea dintr-un saculet a ecusoanelor reprezentand cele patru anotimpuri:
Toamnd, larna. Primavara, Vara. Copiii se grupeazd la mese, in functie de ecusonul extras.
Fiecare echipa primeste intr-o cutie-cadou, jetoane cu imagini reprezentative pentru anotimpul sau,
printre care se afla si jetoane-intrusi, care nu se potrivesc anotimpului respectiv.
La semnalul educatoarei (sunetul unui clopotel), fiecare echipad va deschide cadoul, va identifica
jetoanele si asaza pe masa numai imaginile corespunzatoare, indepartand intrusii. Copiii fiecarei echipe
trebuie sa gandeascd si sa coopereze intre ei pentru a rezolva sarcina primita.
Prima echipa care rezolva corect sarcina jocului este desemnatd castigitoare, va primi aplauze si
posibilitatea sd-si aleagd prima centrele de lucru, urmand ca celelalte echipe sd continue jocul pentru
obtinerea locurilor II, III si IV, conform ordinii in care au terminat sarcina jocului.
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isciplina Arte vizuale si abilitdti practice are rolul de a stimula imaginatia, creativitatea, precum si
gandirea abstracta. Aceasta contribuie la educarea elevilor in spiritual competentei cheie sensibilizare

.....

si exprimare culturald, care este recomandata la nivel european, prin: cultivarea sensibilitatii elevilor;
aprecierea diversitatii exprimdrii artistice; recunoasterea rolului factorilor estetici in viata de fiecare zi,
dezvoltarea abilitatilor creative ale elevilor si exersarea acestora in diferite contexte.

Patratul Tangram este format din sapte figuri geometrice numite tanuri, care se decupeaza pentru a forma
diverse figuri. Piesele acestea se asambleaza prin alaturare, fara a fi suprapuse si fara a lasa spatiu intre ele.
1.Se decupeaza figurile geometrice.
2.Se asambleaza modelul, fara a se lipi.
3.Se lipesc tanurile, fara a se suprapune.

Tangram este tehnica de lucru prin care se obtin forme diferite, prin decuparea, ansamblarea si lipirea
celor sapte tanuri, dupa un anumit model.

Folosind acest material am constatat ca este foarte util pentru ca: dezvolta gandirea flexibila, creativa;
se aplica in practica notiunile dobandite 1n lectii; se poate lucra individual, in perechi, in echipe; dezvolta
gandirea, spiritul de observatie, atentia si indemanarea. Prin simpla incercare de a construi cu ajutorul celor 7
piese, diferite animale, obiecte sau siluete ii putem ajuta pe copii sa experimenteze succesul contribuind astfel
la cresterea autoeficacitatii.

Jocul este util pentru copiii care intdmpina dificultati la matematica, deoarece prin aranjarea pieselor de
tangram se obtine dezvoltarea gandirii logice, intelegerea conceptului de forma, identificarea corecta a relatiilor
spatiale dintre formele geometrice.

De asemenea, prin utilizarea formelor tangram, ii vom ajuta sa-si dezvolte perceptia, memoria vizuala,
coordonarea ochi-mana.

Siluetele si obiectele obtinute cu ajutorul tangramului pot constitui instrumente pentru dezvoltarea
limbajului elevului. Prin realizarea unei lucrari de acest fel, elevii capata incredere in propriile forte.

Tangramul stimuleaza imaginatia si logica cucerind prin simplitatea sa deopotriva copiii si adultii, pe cei
pasionati de matematica si pe cei cu inclinatii artistice.

RS A
» \j W
e e
F) ¥}

17



CASA CORPULUI DIDACTIC
ARGES

Supliment Revista CATEDRA
Simpozion Concurs Interjudetean ”Pasi spre o noud educatie”, editia a IV-a

" DOMENIUL LIMBA SI COMUNICARE
u LITERA SI SUNETUL O

Prof. Elena Madalina OPROIU
Prof. Elena Simona VOICU
Prof. Maria Magdalena ANGHEL

/ Prof. Ruxandra Elena ARSENIE

/

Gradinita cu Program Prelungit Aripi Deschise Pitesti

ARGES

\\\
N

N\

CASA CORPULUI DIDACTIC

d
e

ceastd resursid educationali digitald este realizati in aplicatia Book Creator. Este specific activititilor
de educarea limbajului, grupa mare si apartine domeniului de dezvoltare a limbajului, a comunicarii
si a premiselor citirii $i scrierii.

Aplicatia ,,Book Creator” este o aplicatie permisiva si atractiva, care poate fi accesata la adresa
web bookcreator.com, oferind posibilitatea si cream carti digitale pe diferite teme. In cadrul acestei activitati
am urmadrit: pronuntarea clard si corecta a sunetului O, dar si a tuturor sunetelor limbii roméne; imbogatirea
vocabularului activ si pasiv, ca urmare a experientei cognitive proprii si a transferului de informatii in
comunicarea dintre copii in colectivitatea prescolara si dintre adult si copil n gradinitd, in familie, explicarea
semnificatiei unor cuvinte noi, in forme accesibile Intelegerii copiilor.

Am folosit imagini atractive, cu elemente cunoscute de catre copii si un limbaj adecvat nivelului de
intelegere al prescolarilor. Imaginile utilizate sunt preluate de pe internet, dar am folosit si imagini pe care le
gdsim in aplicatie.

Gradinita ramane prima treaptd a sistemului de invatamant céreia ii revine nobila sarcina de a organiza,
cu mare grija, experientele de limbaj ale copilului, treapta unde comunicarea si limbajul oral au o importanta
deosebita si unde se poate insista pe anumite deprinderi de pregatire a scrisului. Numai o experientd castigata
in vorbire i1 poate asigura trecerea catre alte forme de limbaj mai complicate, cum sunt scrisul si cititul.

Denumeste cuvintele reprezentate in Denumeste cuvintele reprezentate in Denumeste imaginile. Indica imaginile ale caror Denumeste imaginile. Indica imaginile ale caror
imaginile urmatoare. Cu ce sunet incep? imaginile urmatoare. Cu ce sunet incep? cuvinte incep cu sunetul O. cuvinte incep cu sunetul O.
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Bibliografie:

e Curriculum pentru educatia timpurie 2019

e https://www.twinkl.ro/resources/romania-teaching-resources

e https://www.youtube.com
https://www.google.com/search?q=images+clipart&og=imagesclip&gs_lcrp=EgZjaHIJvbWUqCQgBEAAYD
RIABDIGCAAQRRg5MgklIARAAGAQ
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persoani trebuie sa fie bine educata pentru a merge inainte fira probleme in viata sa.
EDUCATIA SE REALIZEAZA iN TREI MODURI: EDUCATIE FORMALA, EDUCATIA
NONFORMALA SI INFORMALA.

EDUCATIA FORMALA se realizeaza in institutiile de invatamant si are scopul de a introduce elevii
progresiv in paradigmele cunoasterii si de a le transfera tehnici prin care isi vor asigura o anumita autonomie
educativa.

Educatia formala ajuta la o asimilare permanenta a cunostintelor si usureaza dezvoltarea unor aptitudini
si introducerea persoanei in societate. Un aspect esential al educatiei formale o constituie evaluarea, aceasta este
de mare ajutor reusitei scolare.

EDUCATIA NONFORMALA se desfisoari in afara institutiilor scolare, adica in spatii aflate in relatie
de parteneriat cu scoala. De fapt, acest tip de educatie se referd la acele intruniri organizate in mod sistematic
in afara sistemului formal pentru a raspunde unei mari varietati de cerinte de invatare.

Continutul si obiectivele sunt prevazute in documente special elaborate ce prezintd o mare flexibilitate si
sunt diferite dupa varsta, sex, categorii socio-profesionale, interesul elevilor, aptitudinile lor.

EDUCATIA INFORMALA reprezintd acele procese educative nesistematice, neorganizate,
nesubordonate unor obiective si finalitati explicite, care au influentd asupra individului. Aceasta poate
reprezenta produsul experientei de viata a subiectului.

In societate, educatia are trei mari functii:

- Selectarea si transmiterea valorilor de la societate la individ; un asmenea transfer de valori se realizeaza si
prin alte actiuni si activitati sociale.
- Dezvoltarea constienta a potentialului biopsihic al omului ce raspunde unor nevoi individuale

Educatia este un fenomen social care a insotit istoria omenirii de la inceputurile ei si va continua sa
existe de-a lungul existentei acesteia.

Bibliografie:
Bunescu, Ghe., Democratizarea educatiei si educatia parintilor, www.leducat.ro;
Ezechil, Liliana, Paisi Lazarescu, Mihaela, Laborator prescolar, Ed. V&I INTEGRAL, Bucuresti, 2002;
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A\n fiecare zi interactionam cu fiintele si obiectele care ne inconjoara. Asa apar relatiile, legaturile create intre
Ioameni sau intre oameni §i tot ce-1 inconjoara.

Copilul reprezinta viitorul adult de maine. De aceea familia, prietenia, educatia reprezinta caramida
societdtii in care se cladesc valori, se formeaza oameni, se contureaza personalitati. Pornind de la aceasta
afirmatie consideram ca prietenia este o tema importantd de abordat, in contextul unei societati aflata in continua
schimbare de valori.

Tema se intituleaza ,, Prietenia”. Competentele vizate pentru activitatea propusa au fost: asocierea
emotiilor de baza cu elemente simple de limbaj nonverbal si paraverbal; explorarea caracteristicilor necesare
pentru a fi bun prieten; identificarea unor sarcini de lucru simple in contexte variate.

Introducerea in activitate se face prin decodificarea uni mesaj, prin aranjarea unor numere in ordine
crescatoare, descoperind astfel cuvantul cheie al lectiei: PRIETENIE. Apoi elevii vor asculta un cantec intitulat
,,Prietenia”.

Am creat o tabla de tip Jamboard, punand in centrul acesteia cuvantul ,,prietenie” si multe casete libere
unde elevii vor scrie cdte un cuvant ce le vine in minte cand rostesc cuvantul ,,prietenie”. Se vor purta discutii
pe baza alegerilor facute.

In continuare am propus **Jocul prieteniei”, prin care alevii au de ales, prin intermediul jocului, imaginea
corespunzatoare cerintei enuntate pe fiecare slide.

Am creat si un puzzle online pe platforma Jigsawplanet.com alegdnd o imagine ce sugereaza un grup de
copii, prieteni, elevii avand ca sarcina sa rezolve puzzle-ul.

Se incheie activitatea prin discutii despre ceea ce au realizat pe parcursul activittii, evidentiindu-se
aspectele si importanta prieteniei in viata noastra.

Ce cuvinte iti vin in minte cand rostesti cuvantul ,PRIETENIE™? — _

] — ]
R
] ]

'h\ ‘k
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notimpﬁi"'iéﬁfi'Bfe/ré prilej de bucurie copiilor deoarece acestia se pot juca afard cu zdpada si pot crea
amintiri fantastice alaturi de prieteni, de colegi si de familie. Cand nu pot sta pe afard copiii pot fi
implicati in activitati de interior, de invatare blended learning care sa le amplifice cunostintele despre
anotimpul iarna si fenomenele specifice.

In cadrul materialului pentru simpozion - ”larna juciusa”, prezentare realizati in Canva, este redati o
activitate artistico-plastica cu pasi metodici, ca o sursa de inspiratie pentru copii. Pentru reactualizarea
cunostintelor legate de aspectele specifice anotimpului rece se utilizeaza jocuri de atentie, fise de lucru, sau
modalitati de realizare a detaliilor prin desen, iar mai apoi prin pictura. Am ales o prezentare in Canva deoarece
acest instrument digital imi permite sa adaug propriile filmari, imagini, sau sa imprumut imagini si efecte
vizuale, auditive din baza Canva, sau de pe internet, sa ma inregisrez, sa desenez, sa-mi temporizez timpul,
momentele, etc. Acest material interactiv se poate utiliza pe tabla interactiva, pe tablete, sau prin utilizarea
videoproiectorului. Copiii sunt antrenati atat in utilizarea tehnologiei la un mod interativ, constructiv, cét si in
realizarea activitailor propru-zise de gradinita specifice varstei si raportate curriculumului prescolar. Cu sprijin,
copiii pot s creeze prezentdri prin integrarea propriilor desene, fotografii, inregistrari, melodii, etc.

In prezent sunt foarte multe instrumente de sala digitala de un real ajutor pentru realizarea unei educatii
inovative de invdtare blendet learning, printre care pot enumera: Bookcreator, Canva, AhaSlides, Baamboozle,
Trello, ClassDojo, Google Lens, etc.
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ocul, este inceputul cunoasterii!
Jocul ne ofera oportunitatea de a Invata, de a experimenta, de a interactiona unii cu ceilalti si totodata
posibilitatea de a Tmpartasi si de a afla informatii despre noi dar si despre ceilalti. Scoala ofera
prilejul tuturor de a se dezvolta si de a intemeia noi prietenii, motiv pentru care jocul de socializare “Sa facem
cunostinta!” vine in Intdmpinarea tuturor elevilor care se afla intr-un grup nou.
Obiective :
o facilitarea procesului de cunoastere intre elevi, de relationare si socializare;
e cunoasterea si dezvoltarea capacitatii de autoprezentare;
e dezvoltarea capacitatii de accesare a informatiilor despre propria persoand si de informare cu privire la
aspectele personale, colegilor de clasa.
Materiale necesare: Roata Prieteniei, biletetele cu provocari si 0 minge sau orice obiect care poate fi pasat.
Participanti- colectivul clasei de elevi
Regula jocului:
Participantii se ageaza in cerc si paseaza mingea/obiectul de la unul la altul. Cel care detine mingea spune: “Pe
mine md cheama .... si 1i dau mingea lui...”. Mingea se paseaza de la un participant la altul, pana cand toti se
prezintd. Dupa ce toti si-au spus numele, cadrul didactic explica elevilor cd pentru a ne imprieteni, este necesar
sa ne cunoastem mai bine:”Roata de-o vei Invarti/Un bilet vei nimeri/Noi cu drag vom asculta,/Despre tine vom
afla!”.
Cadrul didactic solicita unui elev sa vind sa invarta Roata Prieteniei, sd extragd biletul indicat de sageata si sa
raspunda la afirmatia de pe bilet.
Exemple de afirmatii: “Mie imi place sa...., Sunt priceput la..., Ma bucur atunci cand..., Desenul animat
preferat este. ..., Imi place sd minanc..., Juciria sau jocul preferat este..., Dorinta mea cea mai mare este...,
Imi este greu sa ...” etc
Dupa ce acesta a raspuns, paseaza mingea unui alt coleg sa raspunda si se continua dandu-se mingea din mana
in ména, pana cand toti elevii au raspuns, impartasind tuturor informatii despre ei. Este rugat apoi un alt elev sa
invartd de roata, sd extragd biletelul indicat de sdgeatd, completeaza afirmatia si paseaza mingea altui coleg
pentru a raspunde. Se continua asttfel jocul pana la terminarea biletelelor.
Materiale necesare realizare Roata prieteniei: platou rotativ bambus, coli colorate, lipici, foarfeca. Ca resursa
didactica, roata poate fi definita in functie de obiectivul educational urmarit (exemplu Roata numerelor, Roata
emotiilor, Roata anotimpurilor etc.).
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ducatia de tip inclgzi/v este o educatie
' de calitate, accesibila si care 1isi
indeplineste menirea de a se adresa
tuturor copiilor. Din ce in ce mai multi copii care
provin din medii defavorizate urmeaza o forma de
invitamant. In cele mai multe tari se stipuleaza prin
lege ca toti copiii trebuie sd beneficieze de educatie.

Grupul Roman pentru Educatie Incluziva are
ca obiectiv general conectarea Romaniei la eforturile
internationale in realizarea educatiei incluzive,
sustinerea si dezvoltarea modelului roméanesc si
promovarea acestuia la nivel national si european.
Integrarea educativa vizeaza reabilitarea si formarea
persoanelor cu nevoi speciale, aflate in dificultate
psihomotorie, de intelect, de limbaj,
psihocomportamentald, senzoriala, printr-0 serie de

masuri de naturd juridicd, politicd, sociala,
pedagogica.

In pedagogia contemporani existi o
preocupare intensa pentru gasirea cailor si

mijloacelor optime de interventie educativa, inca de
la varstele mici, asupra unei categorii cat mai largi de
populatie infantild. Astfel, constiinta copiilor, de la
cea mai frageda varsta, trebuie formata si dezvoltata,
invatandu-i pe acestia ca primirea copiilor ,,diferiti”,
alaturi de toti ceilalti, trebuie facutd pentru dreptul
fiecarui individ de a participa la actiuni comune
pentru dezvoltarea lui ulterioara , pentru a contribui si
el la dezvoltarea comunitatii in care traieste.

Educatia incluzivd in gradinitd presupune
integrarea si includerea tuturor copiilor indiferent de
capacitatile si competentele de adaptare si de
invitare, in mediul educational. In acest sens, fiecare
copil trebuie sa fie sprijinit si sa se lucreze in
beneficiul tuturor. Oricare copil este inteles ca un
Bibliografie:
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PRESCOLAR

participant activ la invatare si predare pentru ca aduce
cu sine: o experientd, un stil de invatare, un model
social, o interactiune specifica, un ritm personal, un
mod de abordare, un context cultural caruia fi
apartine. Acceptarea necondifionata a diversitatii intr-
un grup si stimularea tolerantei este o adevarata
provocare pentru educatoriTendinta de a ignora
copilul care are un ritm de invatare mai lent e un
fenomen foarte raspandit, si nu se tine cont ca acel
copil nu are neaparat un nivel scazut de inteligenta, ci
pur sisimplu un alt ritm de invatare. De aceea se
impune o educatie speciald, prin programele
elaborate, personalizate, care sa le faciliteze
integrarea scolard si sociald. Putem spune ca munca
noastra a avut succes, daca se implica si familia in
propria formare a copiilor. La orice copil, in mod
particular la copiii cu cerinte speciale, gradul de
interes si de colaborare al parintilor este direct
proportional cu rezultatele si evolutia copiilor.
Aceastd relatie a gradinitei cu parintii copiilor cu
cerinte educative speciale este necesard si benefica,
ea furnizand, informational, specificul dizabilitatii
prescolarului, precum si date despre contextul de
dezvoltare a acestuia. Parintii informeaza gradinita si
despre factorii de influentd negativa care ar trebui
evitati. Angajarea si responsabilizarea familiei in
educatia copiilor este fundamentald pentru reusita
participarii la programul instructiv- educativ al
gradinitei. Gradinita are rolul de a sprijini
familiile sa aiba incredere in resursele proprii, sa faca
fata greutatilor cu care acestea se confrunta. Educatia
parintilor si consilierea acestora au un rol important
in integrarea copiilor cu afectiuni de naturd psihica,
emotionald ori de altd natura in gradinita.

M.E.C., UNICEF; Ghid managerial — dezvoltarea practicilor incluzive in scoli, Bucuresti, 1999;
GHERGUS, A; Psihopedagogia persoanelor cu cerinte speciale. Strategii de educatie integrata, lasi, Editura Polirom,

2001;

UN(}UREANU, D; Educatia integrata si scoala incluziva, Timisoara, Editura de Vest,2000;
VRASMAS, E.; Educatia copilului prescolar, Editura ProHumanitas, Bucuresti, 1999.
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Clasa Pregititoare
Aria curriculara: Limba si comunicare
Disciplina: Comunicare in limba romana
Tipul lectiei: fixare si consolidare
Subiectul: Cuvinte cu /a
Competente generale:
1. Receptarea de mesaje orale in contexte de comunicare cunoscute
3. Receptarea unei varietdti de mesaje scrise, in contexte de comunicare cunoscute
Competemte specifice:
1.3. Identificarea sunetului initial si/ sau final dintr-un cuvant, a silabelor si a cuvintelor din propozitii
rostite clar si rar
3.1. Recunoasterea unor cuvinte uzuale, din universul apropiat, scrise cu litere mari si mici de tipar
Obiective operationale:
Oc.1- Sa citeasca in ritm propriu cuvintele din cadrul jocului;
Oc.2- Si identifice literele 1/ A;
Oc.3- Sa aseze cuvintele in grupul corect;
Modalitate de lucru:

Elevii vor accesa aplicatia Wordwall, vor selecta jocul ,,CUVINTE CU [/4- Sortare in functie de grup”,
dupa deschidere vor incepe jocul.

Sarcina didactica: si aleagi aleatoriu un cuvant, sa il citeasca in ritm propriu, sa identifice litera I sau A,
sd aseze cuvantul in grupul corect. Va continua la fel cu celelalte cuvinte. Jocul se va incheia cand va aseza
toate cuvintele in grupul corect sau cand va expira timpul de lucru.

La final vor verifica punctajele obtinute si timpul de lucru.

https://wordwall.net/ro/resource/68058880
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ectura educatoarei este una dintre activititile de educare a limbajului cele mai placute copiilor, intrucat
le satisface nevoia de cunoastere si de afectivitate, le stimuleaza imaginatia si constituie cadrul optim de
exersare a capacitatiilor de comunicare. Materialul PPT cu titlul” Cine a spus miau?” a fost folosit in
cadrul activitdtii de dezvoltare a limbajului de la grupa mare, in cadrul
proiectului tematic "In lumea necuvantitoarelor” si ofera informatii interesante e

luat seama imprejur. Nimeni!

pentl’u pre@COIari, “Probabil am visat  si-a zis

ol, i s-a lungit
Au fost prezentate imagini care sa le capteze interesul in primul rand D’"l I:I I I

— Miau!

in plan vizual. Imaginile au fost insotite de povestirea educatoarei, astfel incat -G

Catelusul a sarit 1 oo, & a

ocol camerei, s-a uitat sub pat

la sfarsitul activitatii copiii au reusit sd retind titlul, pesonajele si ordinea i
desfasurarii actiunii. Activitatea a fost foarte interesantd si atractivd pentru
prescolari, care si-au aratat maiestria in repovestirea acesteia. La repovestire

am folosit imagini printate. Prescolarii au fost activi in timpul activitatii, au
participat cu interes demonstrand intelegerea acestuia.
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activitate practic-aplicativa, pentru disciplina arte vizuale si abilitati practice, este ECO
PUBELE PENTRU CLASA MEA.

Activitatea debuteaza cu prezentarea Programului Mondial Eco Scoala, a beneficiilor si
obiectivelor programului. Tema poludrii mediului inconjurator, a efectelor negative asupra vietii, vor fi explicate
pe intelesul copiilor, cu ajutorul unor filmulete si imagini sugestive. Elevii inteleg necesitatea Reducerii,
Reutilizarii, Reciclarii (cei trei R), In viata de zi cu zi. Urmeaza activitatea practic- aplicativa, de realizarea
pubelelor ecologice pentru deseuri reciclabile. Elevii vor fi impartiti in cinci echipe. Se vor explica si urma
etapele de lucru:

1)Vopsirea cutiilor de carton, conform codului de culori, specific colectarii diferentiate a deseurilor;
2) Decuparea simbolurilor ecologice;
3) Decorarea pubelelor cu mesaje si simboluri ecologice;
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4) Sortarea deseurilor pentru fiecare pubela.
Cele cinci pubele care se obtin la finalul orei, vor fi utilizate zilnic in sala de clasa.
Implicarea elevilor in activitatile practice, cu valente eco-civice, duce la rezultate remarcabile in
congtientizarea nevoii permanente de a se implica in pastrarea unui mediu inconjurator sanatos, la scoald, acasa,
in comunitate. Produsele finale, devin utile. Lucrul pe echipe creeaza o sudura puternica intre elevi.
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ceneta prezentatd este, de fapt, o poveste in versuri, in care se pune accent pe reducerea
abandonului scolar, pe atragerea copiilor prescolari catre gradinita.

Fetita din sceneta reprezintd modelul copilului rasfatat, care face doar ceea ce 1i place, nu
asculta, nu are reguli, nu stie sd se comporte civilizat. La un moment dat, se instaureaza in mintea fetitei
curiozitatea, dorinta apriga de a cunoaste, de a intelege si explora lumea din jur, motiv pentru care aceasta incepe
sd-si puna tot felul de intrebari. De asemenea, descopera ca este singura, fara prieteni. Solutia acestei probleme
apare imediat, si anume participarea la activitatile din gradinitd, Impreuna cu alti copii. Prezentata ca un loc
minunat, unde ne jucam, invatam, exploram si ne facem multi prieteni, gradinita ajunge sa o atraga pe fetita si,
pana la urma, decide s mearga.
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