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Ascendia anunta conferinta eLearning Roménia, prin care prezinta

profesorilor solutiile digitale pentru educatia online

Bucuresti, 08.09.2020 - Ascendia, companie ce furnizeaza solutii pentru educatia digitala
atat pentru piata locala, cat si pentru piete din strainatate, anunta lansarea conferintei
eLearning Roméania. Evenimentul este organizat in parteneriat cu portalul eLearning
Romania, pe 10 - 11 septembrie, si are scopul de a prezenta uneltele digitale pentru

educatie disponibile in Romania.

Conferinta se adreseaza prioritar cadrelor didactice din Roménia si va fi organizata online, sub
forma unei transmisiuni live pe pagina de Facebook eLearning Romania. Accesul la eveniment
este gratuit, si va avea loc pe 10 septembrie de la ora 12:00, iar pe 11 septembrie de de la ora

14:00. Link-ul de eveniment poate fi accesat aici.

In cadrul conferintei sunt invitati speakeri din partea sectorului de stat, dar si reprezentanti ai
mediului privat. Acestia vor prezenta solutiile pe care le reprezinta, modul in care pot sustine
profesorii in actul didactic si care sunt diferentele intre aceste produse, prin functionalitatile pe

care le ofera si nu numai.

Din partea Ministerul Educatiei si Cercetarii din Romania, speakerul invitat va prezenta Proiectul
CRED in Educatie!, care raspunde nevoii profesorilor de a aprofunda valentele noului

Curriculum national.

Acesta va fi urmat de reprezentanti ai LIVRESQ (platforma de creare de continut educational
digital interactiv), Microsoft Romania, Adservio (catalog scolar electronic), EduApps (dezvoltator
de solutii pentru inovatie in educatie pentru orice nivel de invatamant), Kinderpedia (solutie
completd de comunicare si management pentru scoli si gradinite disponibila pe web si mobil),
Digitaliada (platforma creata de Fundatia Orange) si Moodle Romania (platforma globala care

permite educatorilor crearea de spatii private de invatare).

,Suntem la inceputul unui nou an scolar, iar perioada de izolare si pandemie prin care am trecut
cu totii ne-a aratat cat de importanta poate sa fie educatia online in anumite momente. Educatia

se Tndreapta tot mai mult catre solutiile digitale, care devin uneori indispensabile in procesul de
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predare si nu numai. Tocmai de aceea, ne propunem ca prin seria de evenimente eLearning
Romaénia sa aducem in fata profesorilor din intreaga tara solutiile de educatie digitala
disponibile in Romania, sub forma unor prezentari concrete. Ne dorim sa aratam detaliat,
concis, ce presupun si ce ofera platformele locale, astfel incat sa devina accesibile cadrelor
didactice. Prin activitatile portalului eLearning Roménia suntem convinsi ca vom contribui la
sustinerea cadrelor didactice in contextul scolii digitale”, a declarat Cosmin Malureanu, CEO
Ascendia S.A.

Conferinta eLearning Romania fsi propune sa includa o serie de evenimente de tip prezentare,
in care fiecare invitat discuta intr-un dialog de aproximativ 30 de minute cu jurnalistul Adrian
Seceleanu despre functionalitatile platformei pe care o reprezinta. Evenimentele vor fi
disponibile online, pe pagina de Facebook eLearning Roménia. Detalii complete despre

eveniment sunt disponibile si pe site-ul eLearning Romania.

Ascendia a dezvoltat LIVRESQ, platforma de creare de continut educational digital

interactiv

Ascendia vine in ajutorul mediului educational cu platforma LIVRESQ, cel mai important produs
creat pana n prezent de companie. Acesta poate fi folosit faré a avea cunostinte de

programare, iar pachetele rezultate sunt conforme cu standardele eLearning internationale.

Platforma a fost lansata de mai putin de un an si si-a dovedit eficienta atat pentru Tnvatamant,
cat si In mediul privat pentru pregatirea angajatilor. Are cea mai mare biblioteca de resurse
educationale create de profesori din Roméania si Republica Moldova, cu peste 2.700 de lectii
digitale, din care 1.300 publice. Profesorii utilizeaza LIVRESQ pentru a realiza lectii interactive,
iar numarul resurselor publicate este in continua crestere, o parte fiind deja omologate de

Ministerul Educatiei si Cercetarii.

Ascendia vizeaza dezvoltarea editorului de lectii interactive LIVRESQ prin implementarea si
consolidarea selectiei de unelte pentru creatorii de continut. Unul din pilonii importanti este
posibilitatea de a adauga asistenti virtuali pentru fiecare lectie. Ghizii sunt personaje dotate cu
abilitatea de a transforma textul in vorbire, precum si inteligenta artificiala, pentru a putea

interactiona contextual cu utilizatorii.
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Pe plan extern compania vizeaza posibilitatea utilizarii LIVRESQ Tn mai multe proiecte de
anvergura, editorul fiind in acest moment functional in limbile romana, maghiara, engleza,

portugheza, chineza, araba si coreeana.

Despre Ascendia

Ascendia este prima companie de eLearning din Romania listata la Bursa de Valori Bucuresti
(simbol de tranzactionare ASC), cu o experienta de peste 13 ani in crearea de continut
educational interactiv. Este cunoscutd pentru platforma de invatare pentru companii CoffeeLMS
si pentru editorul eLearning LIVRESQ. Acesta este un editor de continut educational, folosit de
catre profesori pentru a realiza lectii interactive si de catre companii medii i mari pentru a
realiza cursuri eLearning.

Detalii complete pot fi accesate pe site-ul Ascendia.ro.



